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Quiz laborator 3

Quiz laborator 3

1. Tn kernel-ul Linux, memoria rezidenta se poate accesa
o doar din context proces
o niciodata
o oricand
o doar din context intrerupere
2. Care din urmatoarele actiuni poate duce la blocarea procesului curent?
o folosirea unui spinlock
o folosirea unui semafor
o apelarea printk
o folosirea unei variabile atomice
3. Care din urmatoarele folosesc busy-waiting?
o spinlock-urile
o semafoarele
o ambele metode
o niciuna din metode
4. Problemele de sincronizare apar
s doar la sistemele multi-procesor
s si la sistemele uni-procesor, chiar si atunci cand dezactivam preemptivitatea
s trebuie tratate diferit la scrierea modulelor Tn functie de numarul de procesoare
o dispar daca dezactivam preemtivitatea
5. Ce rezultat intorc functiile din Linux pentru a semnala o eroare?
o zero
o orice valoare diferita de zero
o valori negative predefinite
o valori pozitive predefinite
6. Listele din Linux definite folosind struct list_head
o sunt dublu Tnlantuite
s sunt simplu Tnlantuite
s se folosesc doar pentru informatii despre procese
s hu au echivalent in Windows
7. Un spinlock din Linux
s nu foloseste busy-waiting
o permite accesarea memoriei nerezidente in zona critica pe care o protejeaza
o este de tipul spin_Jlock
o are o varianta read/write
8. Semafoarele din Linux
o pot duce la blocarea executiei
o pot fi folosite fara restrictii in context intrerupere
o sunt de tipul semaphore_t
s nu au functii care permit intreruperea asteptarii la down

9. Tn Windows se poate aloca doar memorie rezidenta. Tag-urile folosesc la debugging.

- fals/adevarat
- fals/fals
- adevarat/adevarat
- adevarat/fals
10. Cea mai rapida metoda de sincronizare pentru Windows foloseste
s semafoare
o spinlock-uri
o liste
s variabile atomice
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