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Analiza si proiectarea sistemelor de {7}
comert electronic (1)

* Productivitatea si calitatea impune o atentie
deosebita acordata activitatilor de analiza si
proiectare

« Diverse metode de analiza si proiectare

* Diverse scoli (metode de analiza si proiectare):

— “scoala descompunerii functionale™ (modularizarea
programelor — fiecare modul responsabil de o functie a
sistemului)

— Baza modulelor sunt datele (un modul incapsuleaza o
structura de date - aplicatii real-time: un modul
recunoaste si raspunda unui eveniment)

24.03.2009




Universitatea Politehnica Bucuresti - Facultatea de Automatica si Calculatoare

Analiza si proiectarea sistemelor de (=)
comert electronic (2)

« In varianta orientata-obiect, orice
componenta poate fi incapsulata ca un

obiect reutilizabll

* Preocupari actuale in proiectare si analiza:
— Utilizarea pe scara larga a tehnologiei CASE

— Perfectionarea si standardizarea metodologiei
orientata-obiect
— Introducerea abordarilor soft

— Utilizarea ontologiel
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Conceptul CASE
CASE = Computer Aided Software Engineering

Software Computer aided

Engineering

Foundation (Formalization)

>

Metho“ Tool

<
Complex methods become

easy to use
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Abordari soft -

* Concept dezvoltat de Peter Checkland

» Scopul il reprezinta reprezentarea
perspectivelor multiple pe care utilizatorii
le au asupra sistemulul
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Sisteme soft vs. hard S’

E dificil de produs un sistem bine-definit (*"hard”)
pentru a

- In multe situatii reale lucrurile nu sunt bine
definite:

— “"Vezi ce poti face pentru a implementa o solutie cat
mai eficienta”

— “Vino cu un plan si prezinta-I”
— “Vezi ce faci si imbunatateste performantele
proiectului”

» Activitatile de proiectare “hard” se concentreaza
pe “cum’;
— Cum poate fi facuta asta? (proiectare)

« Metodologiile de proiectare “soft” adreseaza
problema:
— “Ce este necesar?” (analiza necesitatilor)
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Utilizarea ontologiilor S’

» Ontologia = specificatie formala, explicita
avand ca scop o conceptualizare partajata
» Imbogatirea paginilor web cu informatii va
permite urmarirea si interpretarea
informatiilor =>
— dezvoltare de servicii Web automatizate
— agenti functionali
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Abordarea orientata obiect NS

Organizarea si functionarea programelor,
aplicatiilor sau sistemelor informatice ca un
ansamblu de obiecte distincte ce coopereaza
intre ele

Avantaje:
— Capacitatea de modelare a obiectelor complexe

— Reducerea neconcordantelor intre lumea reala si
sistem

— Incapsularea acestor obiecte si a serviciilor realizate
— Starea obiectelor poate fi modificata rapid
— Sistemele au grad mare de adaptabilitate la schimbare

Metode de analiza si proiectare orientata-obiect
=> standardizarea in limbajul UML
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UML (recapitulare) S

« Limbajul unificat de modelare (adoptat in 1997 de
OMG drept limbaj standard de modelare
obiectuala)

 Permite analiza gi proiectarea sistemelor
iInformatice folosind conceptele orientate-obiect

* Notatia folosita in modelare este formata din
simboluri grafice

« Defineste multiple vederi asupra sistemului:
— Diagrame statice (diagrame de situatie si diagrama
claselor)

— Diagrame de comportament (diagrama de stare, de
activitati, de interactiune)

— Diagrame de implementare (diagrama componentelor,
de configuratie si a pachetelor)
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lerarhia de modele, vederi si diagrame
utilizate in limbajul UML B
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Abordarea etapelor de analiza si  {—)
proiectare
* Abordarea moderna a arhitecturii
sistemelor complexe (Meyer, Rumbaugh,
Jacobson, Booch, etc.): Conceptia
arhitecturii sistemului este o activitate
primordiala in raport cu etapa de

Implementare, privita ca activitate
secundara

» Conceptul a dus la:

— Mecanisme sabloane de proiectare
— Diverse instrumente CASE
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« Rational Unified Process — proces general pentru
dezvoltarea orientata obiect de produse
informatice

« Dezvoltat de Rational Software
— Instrument CASE ce utilizeaza UML — Rational Rose
* Nucleul il reprezinta metodologia Unified Process

— permite dezvoltarea de metodologii pe diverse
tipuri de sisteme informatice

 Ultima versiune include si extensii/notatii
specifice dezvoltarii aplicatiilor Web (User
Interface Guidelines)
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Metodologii de realizare a sistemelor de{—)
comert electronic
* Modelare Web (perspectiva logica)
— Stratul de prezentare
— Stratul business

— Stratul informational intern

« Stratul de prezentare ruleaza pe partea
client

« Stratul de business pe server
— Stratul Web
— Stratul regulilor de afaceri
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» Intr-o aplicatie distribuitd un obiect instantiat
poate fi accesat oricand pe perioada executiei

 Un serviciu Web este stateless

— Serverul pierde toate informatiile despre client odata
cu inchiderea conexiunii curente

« Solutii: gestionarea conexiunilor prin figiere
cookies

 Stiti si altele?
* Obiecte tip session
* Hidden fields
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Sabloane primare pentru arhitecturi Web

* Thin client
— Avantaj: viteza si portabilitatea
— Dezavantaj: interfata

* Thick client

— Avantaj: Interfata mai sofisticata, robusta si
prietenoasa

— Dezavantaj: viteza si portabilitatea
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Procesul de proiectare | 5=

* Modelarea:
— Definirea use-case-urilor

— Definirea/documentarea cerintelor functionale si non-
functionale

— Descrierea fluxurilor de evenimente pentru use-case-
uri
* Proiectarea

— Diagrame de colaborare si inlantuire ale obiectelor ce
participa la un scenariu use-case

— Problema: o aplicatie Web este stateless... Obiectele
de pe un strat pot accesa obiectele de pe alt strat dupa
inchiderea conexiunii clientului?
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Proiectarea

 Proiectantii pot folosi figsierele cookies sau obiecte
tip session

* Figierele cookies
— contin text ce poate fi regasit ulterior

— parte a headere-lor HTTP

<?php

setcookie(“message”, “No worries.”);
?>
<htmli>

 Obiecte session

— retlin date pe partea de server a aplicatiei

session_start();
$ SESSION['color'] = "blue";
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Concepte teoretice -’

Structurarea sistemelor informatice
specifice comertului electronic

Sistem informatic

1
| |

Sistem informatic centrat Web Sistem informatic pentru
management
Site Web static Aplicatie Web Sistem informatic pentru

management centrat Web

T | |

Sistem informatic tip
CMS centrat Web
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Sistem informatic centrat Web S’

* Tipuri speciale de sisteme ce utilizeaza
tehnologiile Web
* Dpdyv al tehnologiilor Web utilizate:
— Site-uri statice
— Aplicatii Web
» O aplicatie Web
— permite accesarea datelor complexe

— ofera servicii interactive via Web ce pot
modifica starea afacerilor
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Sisteme informatice manageriale %

« Content management system

— permite crearea, arhivarea, cautarea Si
controlul/publicarea informatiilor

* Web content management system (WCM)

— automatizarea activitatilor: crearea s
dezvoltarea de continut

e Sisteme CMS centrate Web

— sisteme particulare ale sistemelor WCM

« managementul si controlul informatiilor dinamice ale
unei societati
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Concepte utilizate

* Metodologiile moderne de dezvoltare
lucreaza cu
— Procese
— Metode
— Tehnici
— Activitati
— Proceduri
— Notatii
— Modele
— Diagrame
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Metodologia de situatie (1) -

« Axata pe metologia de realizare definita de
cerintele proiectului dezvoltat

 Model cadru:

— Strategia de asamblare bazata pe reutilizarea
componentelor

— Strategia de extindere

— Strategia de concepere a noii metodologii prin
abstractizarea modelelor obtinute sau prin
instantierea unui meta-model
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Metodologia de situatie (2)

Strategie de intentie

Com >
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<— Strategie extinsa
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Metodologia de situatie (3) \—7

» Etape importante ale procesului:

— Specificarea cerintelor impuse metodologiei de
realizare

— Selectarea partilor de metodologii existente
— Asamblarea acestora in vederea obtinerii noii
metodologii

* Metodologia de configurare: adaptarea unei
metodologii existente la o noua situatie

* Metodologia de situatie: se concepe pe
baza unui set de metodologii existente si
este specifica unei anumite situatil
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