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SUDOKU

-

e Joc foarte la moda cu reguli foarte simple.

e Fiecare rand, coloana sau regiune nu
trebuie sa contina decat o data cifrele de la
unu la noua (Wikipedia).

e Prin trecerea in revista a solutiilor posibile
pentru acest joc vom explora tehnicile de
rezolvare backtracking si propagarea

\ restrictiilor. /
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solutia 1 — genereaza si testeaza
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solutia 2 — backtracking cronologic

-

e Construieste solutiile iterativ.
e Mentine evidenta alegerilor facute.

e In momentul in care se ajunge la o
contradictie se revine la ultima decizie
luata si se incearca alegerea unei alte

\ variante. /
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solutia 2 — backtracking cronologic
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solutia 2 — backtracking cronologic
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solutia 2 — backtracking cronologic

-

Schema Backtracking

Solutie-partiala < INIT // initializez

ESEC-DEFINITIV € fals // nu am ajuns la esec

Cat timp Solutie-partiala nu este solutie finala si nu avem ESEC-DEFINITIV
Solutie-partiala < AVANS (Solutie-partiala) // avansez

Daca ESEC (Solutie-partiala) // nu mai pot avansa
o atunci REVENIRE (Solutie-partiala) // ma intorc

e Daca ESEC-DEFINITIV // nu s-a gasit nicio solutie
atunci Intoarce ESEC

e altfel Intoarce SUCCES // am ajuns la solutia problemei
e Sfarsit.

e Procedura AVANS (Solutie-partiala)
Daca exista alternativa de extindere // pot avansa?
Atunci Solutie-partiala € Solutie-partiala U alternativa de extindere // avansez

Altfel Daca Solutie-partiala este INIT
o atunci ESEC-DEFINITIV €& adevarat// nu s-au gasit solutii pentru problema

\ altfel ESEC (Solutie-partiala) / ramura curenta a dus la esec

~
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backtracking — optimizari posibile (I)

-

e Alegerea variabilelor in alta ordine.

e Imbunatatirea revenirilor.
Necesita detectarea cauzei producerii eroril.

e Evitarea redundantelor in spatiul de
cautare (imbunatatirea avansului).

Evitarea repetarii unei cautari care stim ca va
., duce la un rezultat gresit. /
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backtracking — optimizari posibile (lI)
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backtracking — optimizari posibile

\
I |
< |
| Z
| i =3 I
| Evitarea redundantelor P P |
\ in spatiul de cautare 2 5 |1
, S 213181161 714[1911
| A Ui 8 . " (144851913117 |61
egerea lui 8 pe aceasta pozitie va _—§—_
| Produce un esec in viitor indiferent de L9 AN 7 2188 5]
celelalte alegeri facute deciincazul |2 .3 |9 |24 | |68 |7]]
! revenirii in aceasta pozitienuaresens | 4 | . 5|71 2 |6 8|.9| 4| 3 I
| s&facem aceasta alegere. 116 |0 3 2 I
| 3 2|7 6 :
| 5|6 8|,
\
.« /|6 ol 1 91 4

P A " ham e e e e e e e e m m e e o -
Proiectarea Algoritmilor 2010



