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 Edmonds – Karp(G, s, t) 

 Pentru fiecare (u,v) din E 
 f(u,v) = f(v,u) = 0 // inițializare 

 Cât timp 
 Există căi reziduale între s..t în Gf 

 Determină calea reziduală minimă p aplicând BFS 

 cf(p) = min{cf(u,v) | (u,v) din p} // capacitatea reziduală 

 Pentru fiecare (u,v) din p 

 f(u,v) = f(u,v) + cf(p) 

 f(v,u) = -f(u,v) 

 Întoarce |f| 
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Algoritmul Edmonds – Karp (1) 

Complexitate? 
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Algoritmul Edmonds – Karp (2) 

 Edmonds – Karp(G, s, t) 

 Pentru fiecare (u,v) din E 
 f(u,v) = f(v,u) = 0 // O(E) 

 Cât timp // O(E*V) [vezi Cormen] 
 Există căi reziduale între s..t în Gf // O(E) 

 Determină calea reziduală minimă p aplicând BFS // O(E) 

 cf(p) = min{cf(u,v) | (u,v) din p} // O(E) 

 Pentru fiecare (u,v) din p // O(E) 

 f(u,v) = f(u,v) + cf(p) 

 f(v,u) = -f(u,v) 

 Întoarce |f| 
Complexitate? 

O(E2 * V) 
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Exemplu Edmonds-Karp 
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